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Por tercer aio consecutivo jovenes dominicanos, estudiantes
de educacion media entre 15 y 18 afios de distintos centros
educativos del pais, aprendiendo sobre emprendimiento con
El Plan, la aventura de emprender.

Un torneo que permite, a través de un juego reconocer las
cualidades de un emprendedor y aprender a desarrollar
habilidades para la toma de decisiones, visualizar
oportunidades, creatividad, estrategia, motivaciéon al logro,

iniciativa, planificacion y organizacion. > >




Apasionada del trabajo con los jévenes para
apoyarlos en crear un plan de accién para el
empoderamiento de su futuro.

Coordinadora del Torneo EL PLAN para
Republica Dominicana. Certificada  por
Momento Cero en la metodologia de Aprender
Jugando para el desarrollo de competencias
emprendedoras.

Certificada del Test de la Pasién y como
facilitadora de emprendimiento para jévenes
y nifos. Certificada como facilitadora de
Dinamicas por Gerzay junto a Teams.

Ha desarrollado dos programas especializados
para los joévenes como es “Técnicas de
Aprendizaje Acelerado” , para ensefiar a
aprender con mayor capacidad de retencién y
el taller “Disefla tu Futuro” como herramienta
de orientacién vocacional. Ademds trabaja
programas como Verano Emprendedor vy
i-Lider juvenil.

Facilitadora y consultora empresarial con
maestria en Programacién Neurolingiistica.
Certificada como Coach con metodologia
Colinde. Certificacién en Esquemas Mentales.

Facilitadora en temas de comunicacion,
Liderazgo y servicio. Especial enfoque en los
temas relacionados a la PNL en los procesos
de aprendizaje y programas para desarrollo del
Liderazgo en los jévenes.

¢COMO EVALUO
EL TERCER TORNEO?

Una nueva experiencia que confirma
el interés de los jovenes en aprender a
emprender, asumiendo retos y riesgos,
buscando oportunidades  mientras
planifican sus jugadas. Me senti muy
satisfecha al ver los puntajes logrados que
muestran la madurez alcanzada en el juego.

Este afio tuvimos mas profesores
involucrados en el proceso y un mayor
compromiso de los centros educativos
con las practicas favoreciendo que
esta experiencia se multiplique a otros
estudiantes.

El Torneo EL PLAN ya es un evento
esperado por los estudiantes y conocido
por los patrocinadores. Juntos estamos
fortaleciendo el espacio para despertar
en los jévenes el espiritu emprendedor vy
desarrollar las competencias necesarias
para que asuman con responsabilidad su
proyecto de vida.

La experiencia de este aflo nos compromete
a seguir mejorando y prepararnos para
iniciar las convocatorias desde inicio del
proximo afio. Ademds de seguir creando
oportunidades parainvolucrarmas personas
como multiplicadores de la metodologia y
llegar a otras regiones del pais.

Agradecida con todos los que se suman
y hacen posible este evento para seguir
despertando en los jévenes el interés de
aprender y de emprender.

Seguimos apostando a nuestros jévenesy a
la educacion.



:QUE es eL TORNeo?

Es una experiencia vivencial basada en la
metodologia Aprender Jugando y disefiada
para desarrollar habilidades y competencias
del siglo XXI a partir de la herramienta
ludico - educativa “El Plan, la aventura de
emprender”.

El énfasis estd en desarrollar y fortalecer
los componentes socio - emocionales
fundamentales de lainiciativa emprendedora.

Representan una manera entretenida,
efectiva y eficiente de generar aprendizajes
significativos y fomentar la mentalidad
[idica por medio de herramientas activas
de aprendizaje en contextos diversos. La
propuesta de valor de los Torneos radica
en que se llevan a cabo a partir de una
metodologia 100% transferible, replicable,
escalable e internacionalizable, de alto
contenido motivacional y ludico.

¢{QUE SE APRENDE CON EL PLAN, LA AVENTURA DE EMPRENDER?

~ Capacidad de detectar oportunidades.
r Capacidad de administrar recursos.
r~ Tolerancia a la incertidumbre.
r~ Disposicion a correr riesgos.
r~ Capacidad de aprendizaje.

r~ Enfoque en el objetivo.

r~ Poder de decision.

r~ Perseverancia.




EL PLAN

La Aventura de Emprender

USUARIOS
Estudiantes de educaciéon
badsica y media

» Profesores

» Profesionales ligados
a educacioén laboral

Tiempo de juego
75 minutos 3a6

Jugadores

CONCEPTOS PRESENTES EN EL JUEGO

B Administracion

B Bien Manufacturado

B Compra

B Costo de Oportunidad

B Crisis econdmica

B Devolucion de Impuestos

P Escasez

B Exportacion
B Importacion
P Intercambio
P Inversionista
B Logistica

B Marketing

P Materia Prima
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ETAPAS DEL TORNEO

1. FORMACION MONITORES

Transferencia metodoldgica para que los
profesores apoyen a sus estudiantes en
los desafios del proceso de preparacién
y estrategias.

2. INSCRIPCIONES CENTROS
EDUCATIVOS

Los centros educativos pueden
inscribirse a través de la pagina del
Torneo o en contacto directo con la
coordinacién.

La participacién de los centros
educativos se conforma por equipos de
6 estudiantes, entre las edades de 15
a 18 afos, cada centro puede inscribir
cuantos equipos desee.
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3. PREPARATORIAS

Se convoca a todos los estudiantes de cada
centro inscrito a participar en un mismo
lugar o sede de torneo. Alliles ensefiaremos
ajugar EL PLAN, la aventura de emprender,
al igual que compartir conceptos basicos
para emprender.

Este primer encuentro de aprendizaje, va
complementado con charlas para todos
los estudiantes gracias a nuestros
patrocinadores.

4. RONDA FINAL

En el transcurso de la Ronda Final se
juegan dos rondas acumulativas, tomando
en cuenta los resultados de ambas rondas
para determinar los estudiantes de mejor
desempeiio.

A\ Ludu
Tech

Academy

Ludutech es plataforma educativa
que tiene moddulo Académico
disefiada por Momento Cero con
material educativo para apoyar la
educacién en emprendimiento vy
educacion financiera.

Esta misma plataforma en su
moédulo de administraciéon nos
apoya en la organizacién del torneo.
Alli se registran los estudiantes vy
obtenemos la distribucién de las
mesas para el juego. Al finalizar el
torneo, cada centro educativo tendra
acceso a ver los puntajes obtenidos.



IMPACTO 2017 - 2019

(® CENTROS EDUCATIVOS: 49
) ESTUDIANTES RONDA FINAL: 292
MONITORES FORMADOS: 69

CENTROS PARTICIPANTES 2019

COLEGIO AD MAIORA
COMUNIDAD EDUCATIVA CONEXUS
COLEGIO TRIUMPHARE
COLEGIO DOMINICANO
CEMEP
CENTRO EN ARTES FABIO AMABLE MOTA
LICEO MARCIA MARIA COMPRES DE VARGAS
CENTRO EDUCACIONAL SANTO CURA DE ARS
COLEGIO LOS MILAGROS
POLITECNICO VIiCTOR ESTRELLA LIZ
LICEO DE EDUCACION MEDIA MANUEL DE CABRAL
INSTITUTO TECNOLOGICO RD. FAVIO AMABLE MOTA

CENTRO DE EDUCACION SECUNDARIA PEDRO MIR



“Mi nombre es ASHLEY PLACIDO
CABRERA pertenezco al Instituto
Tecnolégico Dr. Fabio Amable
Mota y la verdad que me siento muy

agradecida y demasiado emocionada
por haber ganado el primer lugar. No me

mi mente menos eso.

lo esperaba, de verdad que todo esta en X : | "'&
/ = & Ve A\

La verdad es que no puedo expresar la
emocién que tengo, y muchas gracias a las

personas que permitieron que esto se realizara. - ;\MJ

“La verdad es que me siento muy emocionada”

:GANE EL PRIMER LUGAR!
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ASHLEY PLACIDO CABRERA |Instituto Tecnoldgico Dr. Fabio Amable Mota
Representar al pais en Olimpiadas internacionales a celebrarse en CHILE,
juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON

KAREN CARVAJAL Instituto Tecnolégico Dr. Fabio Amable Mota
Juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON,
Taller Disefia Tu Futuro, Boletas (2) Licey On The Field Experience

ALAN RIPOLL Centro Educacional Santo Cura de Ars
Juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON,
Taller Disefia Tu Futuro, Inscripcién y primer mes gratis en clase de JazzDance

penisse EMILIA FeRNANDEZ Colegio Dominicano
Juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON,
Taller Disefia Tu Futuro

KEYLER ALCANTARA JAVIER Manuel del Cabral
Juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON,
Taller Disefia Tu Futuro

CRISTAL CASTILLO Politécnico Sor Angeles Valls Fe y Alegria
Juego EL PLAN, la aventura de emprender, Certificado helados BON,
Taller Disefia Tu Futuro



EXPERICNCIA D€ LA COMUNIDAD €SCOLAR

“Hola yo soy MARIA M@NDez del colegio Triumphare.
Con el torneo el plan lo que mas he aprendido es a
tomar riesgos y saber reinventarme luego de los
sucesos negativos como tiene el mismo juego asi
mismo en la vida saber hacer otro plan para poder
hacer la jugada o ganar el premio”

“Yo soy IRVING SOUBLETTE también del Colegio
Triumphare, he aprendido a usar mi razonamiento, a 4
no depender de la suerte. A depender de mis ideasy

de mi plan creado para llegar a un fin”

“Yo soy ALBELIS, soy del colegio Los Milagros y en
este torneo he aprendido a emprender. Aprendi a
tomar decisiones en un tiempo record y sabiendo
que los sucesos no siempre van a ser buenos en mi
vida pero tomando asi estrategias para combatirlos.
Es una experiencia muy chula y muy divertida porque
aunque no siempre se gana se aprenden muchos
conocimientos.”

“Mi nombre es ARELIS RIJO, soy maestra en el
area de emprendimiento en el Instituto Tecnoldgico
Dr. Fabio Amable Mota: Ya tenemos dos afos
concursando y la experiencia es muy bonita porque
en emprendiemiento hablamos de muchas cualidades ,
como riesgos, innovacion, creatividad y el juego
permite que los muchachos se desempefien en
esas competencias; que se arriesguen, que tomen
decisiones, que piensen en la decisién que es la
correcta. Ademas de eso hay sucesos imprevistos,
que eso le pasa en la vida diaria, entonces esa parte
como que los motiva no solamente para un juego ni
para emprender sino para la vida.”




Hola, minombre es YDDREF TOVAR represento al colegio
Cemep realmente nosotros estamos totalmente
satisfechos con este torneo, es nuestro tercer afo. En
un primer afio quedamos en el top 10 y uno de nuestros
representantes estuvo en 4to lugar, casi obtuvo su
premio de ir a Chile a representarnos. Ahora pues
nuevamente con 6 estudiantes participando acd, nos
ha ido excelente, el aprendizaje ha sido fabuloso. Ellos
realmente han aprendido lo que es el emprender, lo
gue es tomar riesgos y saber cémo invertir en todo el
tema que tiene que ver con negocios. Se ha involucrado
la comunidad de padres, porque entre ellos mismos
les han dado asesoria y estrategia de negocios a los
estudiantes.

Y realmente la meta de nosotros como institucién
es convertir esto en un club estudiantil donde todos
los estudiantes de secundaria participen y vayan
fomentando e incorpordndose a esta actividad, que es
muy beneficiosa para los chicos

“Yo estoy comprometido 100% con este proyecto.
Comprometido porque sé que cada vez que aparece
un monitor, cada vez que nosotros ponemos ese
granito de arena, son personas diferentes que vamos
a traer al mundo laboral, a nuestra vida diaria. ¢Por
qué? Porque este juego a parte de lo que yo disfruto,
aparte de que personas aprenden, para mi cambié
mi vida. No solamente en los negocios, también
cambié mi vida en el diario vivir, con mi familia, con
mi hijos, con mi forma de comportarme, porque este
juego es el plan de vida, que lo vemos como un juego
pero que mafiana lo vamos a poner en practica. Y
no tenemos miedo para tomar cualquier decision.
Abracen este proyecto, témenlo como si fuera suyo
y hdganlo vida en su vida”




LANZAMIENTO DEL TORNEO 2019

¢ACROPOLIS

Presentacién del torneo el Plan 2019 ante
directores y profesores para dar formal
inicio a etapa de inscripciones. Ademds
este ario invitamos a los colegios a inscribir
a sus profesores en el taller de formacién
de monitores.
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ACTIVIDADES

Ciamara de Esraﬂa enRD CardNET organiza =

realiza asamblea general  charla con Tom Kelley
Husca potesscin las celacisnes someneales e
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Presentan 11 versitn

del “Torneo El Plan”
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TALLER DE FORMACION DE MONITORES
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Realizamos diversas mesas de prdacticas
gue sonabiertas para profesoresy personas
qgue quieran conocer la metodologia.

Este afo nos recibieron en Galeria 360



PREPARATORIA
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CHARLAS

MARIA CRISTINA TERREGRO

United Capital
OSCAR SALADIN
Gerente de Negocios Senior

Banreservas 5
WILFREDO ESTEBAN D€ LeON DiAZ
Oficial programa Emprendedores

Banco Ademi
YeseniA Reves MARTINeZ
Asistente Mercadeo y Comunicacién

PORFIRIO BAez LOPeZ
Founder- CEO Green Depot




PATROCINADORES
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Salud y Vida
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Centro de Exportacién e Inversion
de la Repiblica Domiricana
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Corredores Alba Cave



El- PLAN

@gywww.torneoelplan.rosarioarostegui.com
®) torneoelplan@gmail.com  (Q)torneoelplanrd
&% www.rosarioarostegui.com (Q)rosarioarostegui

:Ven Y PARTICIPA en
eL TORNheo EL PLAN 2020
CONTACTANOS!

Vs e,

comunicaciones integradas

() 809549 4619 () 809 6837033




